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Resumen

El presente articulo identifica cuatro elementos esenciales del di-
sefo grdfico: soportes, color, tipografia e ilustracidn. Esto, con la
firme intencidn de optimizar los recursos educativos para el nivel
preescolar. Mediante una metodologia sistemdtica basada en la
revision bibliogrdfica, andlisis de recursos diddcticos siendo eva-
luados por criterios rigurosos, se desarrollaron recomendaciones
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prdcticas, dirigidas a educadores sin experiencia formal en disefo.

Los resultados revelan, que la implementaciéon conjunta de tales
elementos aumenta considerablemente la atencidn (85%) y com-
prension (80%) en infantes, evidenciando una sinergia notable en-
tre sus partes. Concluyéndose que, el disefio grdfico, anclado en la
evidencia empirica, se alza como una herramienta vital para enri-
quecer el aprendizaje visual y sensorial en la primera infancia; me-
jorando la experiencia educativa en la etapa preescolar.
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Abstract

This article identifies four essential elements of graphic design: supports,
color, typography, and illustration. This is done with the firm intention of op-
timizing educational resources for the preschool level. Through a systema-
tic methodology based on a literature review and the analysis of teaching
resources evaluated against rigorous criteria, practical recommendations
were developed aimed at educators without formal design experience.

The results reveal that the combined implementation of these elements Key words:
significantly increases attention (85%) and comprehension (80%) in young Graphic design,
children, demonstrating a notable synergy between them. It is concluded educational materials,
that graphic design, anchored in empirical evidence, stands as a vital tool preschool education,
for enriching visual and sensory learning in early childhood, thereby enhan- illustration,

cing the educational experience at the preschool stage. typography, chromatic.

Introduccion

En la educacién preescolar se constituyen las bases mds decisivas en el de-
sarrollo integral de las nifas y los nifos, debido a que durante esta etapa @
se abordan habilidades mentales, emocionales, sociales y fisicas principal-

mente a través de materiales diddcticos que en su mayoria son elaborados

por los docentes para promover mediante experiencias ludicas, sensoriales

y visuales las clases.

Por ello es que estos materiales adquieren un papel fundamental en el pro-
ceso de ensefanza-aprendizaje, sin embargo en la prdctica, gran parte de
estos recursos presentan limitaciones debido a la falta de implementacion
consciente de algunos elementos del disefio que adecuan de mejor modo la
capacidad para captar la atencidn y generar experiencias aln mds signifi-
cativas en los pequeios.

Una manera de enriquecer estos recursos educativos es mediante la ins-
tauracion de conocimientos bdsicos del disefio grdfico, los cuales ofrecen
favorablemente en la elaboracion de estos materiales, estructura, claridad,
atractivo y funcionalidad a cualquier contenido formativo. Una de las pos-
turas que respaldan la importancia del disefio grdfico en la educacién es la
que plantea Yulia Solovieva (2018) en su libro El dibujo como actividad for-
mativa en el preescolar, destaca una severa critica al modelo tradicional de
ensefianza particularmente en el nivel preescolar debido a que menciona
que comunmente se ensefa primero a escribir, dejando totalmente de lado



el dibujar y los mismos elementos visuales, cuando en realidad deberia ser
al revés y se deberia comenzar por ensefar a los niflos a dibujar y por ende
a implementar mds recursos visuales durante su educacion, donde el di-
sefo grdfico puede influir propiciamente. De forma complementaria, Bruno
Munari (2005) afirma que la creatividad debe entenderse como un proceso
estructurado de pensamiento que se estimula desde edades tempranas, en
donde los recursos visuales y grdficos cumplen ese rol primordial.

A partir de esta perspectiva, el presente articulo tiene como objetivo ex-
plorar y analizar la aplicacidn de algunos principios de disefo grdfico para
implementar durante la creacion de materiales diddcticos para preescolar,
utilizando un enfoque de recomendaciones propias en las que se identifica-
ron cuatro elementos clave basados en evidencia tedrica y metodoldgica
recopilada, con el fin de proporcionar sugerencias prdcticas que contribu-
yan a mejorar sus recursos educativos, fortaleciendo asi la calidad de ense-
Aanza como de igual manera promover y favorecer el desarrollo integral del
disefio grdfico en la educacion.

Metodologia Empleada

En el disefio de materiales diddcticos para preescolar se requiere de un en-
tendimiento completo de cdmo aprenden los nifios y cdmo los elementos
grdficos influyen en su aprendizaje. Por ello, el articulo se desarrolld a partir
de la busqueda exhaustiva de articulos cientificos, libros y otros materiales
relevantes en bases de datos académicas y demds fuentes pertinentes so-
bre el desarrollo infantil, la percepcidn visual y el disefio grdfico, con el fin
de reconocer principios y recomendaciones que hayan sido validados por la
investigacion cientifica.

Asi mismo se analizaron diversos ejemplos de recursos educativos de pre-
escolar existentes, con el objetivo de identificar las prdcticas que tienen,
comprender la forma en que se estructuran y detectar los errores comunes
que se cometen en el disefo, siendo evaluados utilizando criterios basados
en los principios de disefio grdfico y las teorias del aprendizaje siguiendo
rigurosamente el uso del método cientifico que se presenta en la Tabla 1, en
la cual se fundamenta toda la metodologia empleada para desarrollar los
elementos esenciales que brinda el disefo grdfico y las recomendaciones
para aportar considerablemente en el entorno educativo preescolar.



ETAPA DE DESCRIPCION

METODO CIENTIFICO

Observacion Hemos examinado la situacion real de los materiales educativos destinados
a preescolar, y logramos identificar claras deficiencias en su disefio visual y
cémo este influye en el aprendizaje de los nifos.

Preguntas de ¢De qué manera los elementos del disefio grafico logran, verdaderamente
Investigacion optimizar los materiales diddcticos, destinados a la educacién preescolary
con esto, propiciar un aprendizaje mds eficaz en la infancia?

Hipdtesis La aplicacién de fundamentos del disefio grdfico, respaldados por hallazgos
cientificos, en la elaboracién de recursos educativos para preescolar aumen-
tard por mucho la atencidn, la motivacion y el aprendizaje de los infantes.

Andlisis de Datos Los datos cualitativos y cuantitativos, obtenidos de la literatura y ejemplares
revisados, que han sido objeto de estudio. Buscando asi identificar patrones 'y
tendencias relevantes para la investigacion realizada.

Experimentacion Si bien este articulo no presenta experimentos inéditos, se basa en los resul-
(Implicita) tados de investigaciones experimentales realizadas por otros autores, que
han evaluado la efectividad de diferentes elementos de disefio grdfico en el
aprendizaje infantil.

Conclusiones Se han elaborado conclusiones basadas en el dnalisis de los datos y la eviden-
cia cientifica recopilada, con el fin de responder a la pregunta de investigacion
y validar o rechazar la hipdtesis planteada.

Tabla 1. Metodologia de Investigacion. Fuente: Elaboracion propia.

Los elementos esenciales para el diseio de materiales
didacticos @

Si bien es cierto que, de manera intuitiva, los docentes ya utilizan elementos
del disefo grdfico como piezas bdsicas de un rompecabezas en sus mate-
riales, buscando comunicar y precisar informacion, la diferencia entre una
aplicacién intuitiva y una estratégica radica en comprender la funcion es-
pecifica, el sustento cientifico y el impacto pedagdgico de cada elemento.

Pero, ¢ qué es lo verdaderamente esencial? Tras implementar la metodolo-
gia descrita anteriormente, se partié de la observacion de deficiencias en
los materiales existentes y del andlisis de evidencia cientifica, filtrando y
priorizando los principios con mayor relevancia y viabilidad en su prdctica.
Esto permitié identificar que lo verdaderamente esencial se concentra en
cuatro elementos fundamentales: Soporte, Cromdtica, Tipografia e llustra-
cién.

Para visualizar elimpacto que se tiene alimplementar estos cuatro elemen-
tos clave en la Figura 1 se presenta un ejemplo comparativo de un material
“comun” tomado de un aula preescolar utilizado para ensefiar a leer el reloj
y a un lado el mismo material diddctico “mejorado” elaborado aplicando
los principios bdsicos de cada uno de los cuatro elementos fundamentales
del disefo grdfico identificados. La versién “comun” muestra un material
con deficiencias tipicas: soporte frdgil, colores desarticulados, tipografia
confusa e ilustraciones poco claras.



MATERIAL DIDACTICO

Figura 1. Comparacién de Material Comun vs Mejorado con la aplicacién de los 4 elementos identificados.

Fuente: Material prestado de un preescolar y elaboracion propia.

Frente a esto, el “mejorado” refleja la transformacién lograda al aplicar es-
tos elementos estratégicamente: soporte resistente, colores que guian la
atencidn, tipografia legible e ilustraciones expresivas y coherentes. Esta
comparacién evidencia que un disefo consciente no solo mejora la pre-
sentacién de la informacidn, sino que también enriquece la interaccion, la
comprensién y el aprendizaje de los alumnos.

La importancia de estos componentes surge de su doble validacién: por un
lado, su sdlido fundamento en teorias cientificas sobre el desarrollo infantil
y, por otro, su capacidad para resolver problemas prdcticos recurrentes ob-
servados en el aula preescolar. La identificacion de estos cuatro elementos
se realizé mediante un proceso sistemdtico de evaluacidon que considerd
multiples criterios interrelacionados, representados en el Diagrama 1.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA SELECCION DE LOS
ELEMENTOS A CONSIDERAR ESENCIALES

FUNDAMENTO RELEVANCIA EN CRITERIOS
CIENTIFICO SU PRACTICA COMPLEMENTARIOS

CON BASE EN CON BASE EN CON BASE EN

PSICOLOGIA DEL DESARROLLO FRECUENCIAS DE PROBLEMAS ADAPTABILIDAD A DIFERENTES
TEORIA DE LA PERCEPCION VISUAL IMPACTO EN EL APRENDIZAJE CONTEXTOS

ESTUDIOS SOBRE LA ATENCION VISIBILIDAD DE IMPLEMENTACION ESCALABILIDAD Y REPLICABILIDAD

INFANTIL COSTO-BENEFICIO SOSTENIBILIDAD DE LOS MATERIALES

VALOR PEDAGOGICO AGREGADO

Diagrama 1. Criterios de Evaluacion para la Seleccién de Elementos Esenciales. Fuente: Elaboracion propia.



El proceso selectivo empled un sistema de puntuacién ponderada, donde
cada elemento existente de disefo grdfico fue evaluado en una escala de
1-5 en cada criterio. Estableciéndose solo aquellos elementos que alcan-
zaron un puntaje superior a 4 en ambos criterios primordiales (fundamento
cientifico y relevancia prdctica) mds los (criterios complementarios) lo que
les confiere a estos cuatro el cardcter merecedor de ser esenciales.

Este enfoque asequrd que la seleccion final representara el conjunto ép-
timo de elementos con mdximo impacto pedagdgico y factibilidad de im-
plementacidon siendo cada uno de ellos abordados en profundidad a con-
tinuacion analizando su importancia especifica en el contexto preescolar,
mostrando la evidencia cientifica que respalda suimplementacion y dando
algunas recomendaciones prdcticas obtenidas del andlisis de datos reco-
pilados durante la investigacion para asi optimizar su uso en la creacion de
materiales diddcticos.

1.- Soportes como punto de partida para crear recursos
educativos

En la creacion de materiales diddcticos para la educacién preescolar, uno

de los primeros aspectos a tomar en cuenta es el soporte, es decir, el me-

dio fisico donde se expondrd el contenido, tanto visual como escrito. Segun @
Ambrose y Harris (2011), en sus Fundamentos del Disefio Grdfico, mencio-

nan que “el soporte influye directamente en la forma en que el mensaje se

percibe y se experimenta”(p.123). Para los maestros, esto cobra especial

relevancia, debido a que pensando en los pequenos, deben elegir bien el

soporte porque este puede hacer la diferencia.

Debido a la constante interaccion fisica de los pequefios con los soportes,
la eleccidon afectard la experiencia de aprendizaje del nifio. Esta interac-
cidn tdctil es primordial en esta etapa formativa, como lo sefala Montessori
(1983) en su filosofia educativa, “la mano es el instrumento de la inteligen-
cia humana” (p.137); ahi el nifo conoce el mundo y se desarrolla cognitiva-
mente a través de la manipulacion de objetos y texturas.

Por tanto, se considera que los soportes deben ser resistentes, ademds de
vistosos y manejables. Un soporte seleccionado de forma impropia puede
destruirse rdpidamente, obstaculizando la actividad o, por otro lado, mer-
mando el interés del estudiante. Los sustratos dentro del aula, por ejemplo,
se definen como los materiales tangibles que fungen como soporte, es de-
cir, el papel, cartén, pldstico, o hasta la tela.



Cada uno con caracteristicas particulares, beneficios Unicos y empleos idd-
neos. Aqui te presentamos en la Tabla 2 los sustratos mds utiles para el de-
sarrollo de actividades con nifios que puedes usar, asi como sus ventajas y

sus recomendaciones de uso.

SUSTRATO EVIDENCIA VENTAJAS RECOMENDACIONES
CIENTIFICA PEDAGOGICAS DE USO
CARTULINA SULFALTADA | Ambrose & Harris (2011) | Alta resistencia a la Ideal para tarjetas
manipulacién continua. | diddcticas y juegos de
mesa.
\\“ : /‘/" -
PAPEL KRAFT Gardner (1993) Estimula inteligencia Proyectos de arte,
espacial y tacto. murales, actividades
sensoriales.
PAPEL BOND DE Itten (2019) Asociacién cromdtica Clasificacién de temas,
COLORES para categorizacion. fichas para colorear.

Tabla 2. Sustratos basados en recomendaciones cientificas. Fuente: Elaboracién propia con base a la

bibliografia mencionada.

2.- Cromatica como valor al elegir colores

Junto con la cuidadosa seleccidn del soporte fisico, un segundo elemento
clave y aspecto muy importante en el disefio de materiales educativos es
la cromdtica, es decir, el uso del color. Al hablar de colores en el contexto
de disefo grdfico, éstos se transforman en una herramienta que estimula la
atencidén, la memoria, la organizacién mental y las emociones en especial
en la edad preescolar, ya que durante esta etapa, aprenden principalmente
a través de lo sensorial, por lo que la eleccidn y uso consciente del color
dentro de los materiales visuales van a potenciar la curiosidad, ayudar a
identificar conceptos y a recordar informacién en los nifios.



Estudios recientes demuestran que el color no solo se percibe visualmente;
sino que también se experimenta y se piensa, por ello su aplicacidon debe
considerarse minuciosamente cuando se disefian recursos pedagdgicos.
Segun la teoria del color, autores como Johannes Itten (2010) y Faber Birren
(1950) afirman que los colores tienen significados simbdlicos, emocionales
y funcionales. Por ejemplo, el rojo puede estimular la actividad, el azul pue-
de generar calmay el amarillo fomentar la creatividad.

Estas reacciones estdn relacionadas a la interpretacién de nuestra mente
a las ondas de luz que emite cada color. En el aprendizaje, Howard Gard-
ner (1993) afirma que las sefales visuales de los colores pueden fortalecer
el desarrollo de la inteligencia espacial y mejorar la compresién, particu-
larmente cuando se combinan con imdgenes o simbolos. Por lo tanto, al
crear materiales para preescolar, la eleccidn del color debe responder a un
propdsito formativo y emocional. Para aprovechar y obtener al mdximo el
valor que les puede aportar el uso del color en los recursos diddcticos se
recomienda seguir estos principios bdsicos obtenidos de la investigaciéon en

la Tabla 3.
OBJE'[IVO EVIDE[\ICIA COLORES APLI,CACI(')N PALETA DE
PEDAGOGICO CIENTIFICA RECOMENDADOS PRACTICA COLORES

Estimulacion Itten (2010) y Rojos, amarillosy | En actividades @
Birren (1950) naranjas intensos. | grupales o para -

juegos dindmicos. -

Concentracion Gardner (1993) | Azules pasteles, En momentos de
verdes mentay lectura. -
lavanda.

Asociacion Ferndndez Azulesy verdes. En clasificacion de

tematica (2015) conceptos o para
Storytelling.

Tabla 3. Paletas de color basada en su objetivo pedagdgicos. Fuente: Elaboracion propia con base en

la bibliografia mencionada.
3.-Tipografias como letras que si comunican

El tercer elemento crucial en el desarrollo de materiales educativos, y cier-
tamente fundamental, es la tipografia, dado que constituye un pilar en la
comunicacién escrita y visual. En esta fase educativa, donde los estudian-
tes se encuentran en pleno proceso de adquisicidn del lenguaje y alfabeti-



zacion, la forma en que se presenta la informacidn tiene un impacto directo
en su comprension, atencién y reconocimiento de ellas.

Tal como sefiala Ferndndez (2015), la seleccidn tipogrdfica debe ajustarse
al nivel de alfabetizacién especifico de la audiencia infantil. En este con-
texto, los materiales diddcticos, ya sean impresos o disefiados por los pro-
pios educadores, operan como instrumentos esenciales para consolidar el
aprendizaje.

No obstante, es frecuente que estos materiales se elaboren sin considerar
ciertos criterios tipogrdficos adecuados para la etapa de desarrollo de los
nifos. Una tipografia inapropiada, excesivamente estilizada, o con formas
poco claras, puede dificultar la lectura e incluso generar confusion en los
estudiantes, pues, como corroboran estudios en psicologia de la lectura
Larson (2004), la legibilidad tipogrdfica incide directamente en la fluidez
lectora y la carga cognitiva, factores criticos para alumnos principiantes.
Por ello se propone a los docentes facilitarles una eleccidn y creacion tipo-
grdfica, ya sea manual o digital.

Para optimizar este proceso y garantizar la legibilidad y efectividad pedagd-
gica de los materiales, se sintetizan en la siguiente Tabla 4 las recomenda-
@ ciones clave para la seleccién y uso de tipografias en el dmbito preescolar,
diferenciando entre su uso para lectura continua y para estimulacion visual.

CRITERIO TIPOGRAFIAS PARA LECTURA TIPOGRAFIAS PARA LA ESTIMULACION

CONTINUA (TEXTO PRINCIPAL) VISUAL (TITULOS Y DESTACADOS)

Caracteristica Simplicidad, alta legibilidad y estabi- Formas creativas lUcidas y expresivas,
principal lidad visual. pero claras.
Recomendacién Trazos uniformes, terminaciones cla- Formas que eviten la confusién, preferen-
de estilo ras (serifas o palo seco) y proporcio- temente basadas en trazos simples.

nes altas.
E_jemplo§ de ) . KG Primary Penmanship, BEBAS
tipografias Arial, Verdana, Open Sans, Comic Sans. ! ’

Didact Gothic, Luciole.

Uso recomendado | Pdrrafos largos, instrucciones, cuen- Titulos, nombres de actividades, etique-
tos, frases completas. tas, palabras clave a reforzar.

Formato Tamanfo grande (20 pt o superior), Tamafo mayor, uso estrategico de colory
interlineado amplio (1.5). peso (negrita) para destacar.

Fundamento Reduce la carga cognitiva, favorece el | Captura la atencidn, generainterés 'y
reconocimiento de letras y la fluidez ayuda a organizar visualmente la infor-
lectora (Larson, 2004). macién.

Tabla 3. Recomendaciones para la Seleccion y Uso de Tipografias. Fuente: Elaboracion propia con

base a la bibliografia mencionada.



4.- llustracion como un refuerzo que enseia

El cuarto y Ultimo elemento a considerar para la construccion de materia-
les diddcticos para educacion preescolar que van a ser sin duda clave y no
pueden faltar son las ilustraciones. Lejos de ser para adornar, la ilustracion
permite generar contenidos visualmente atractivos, coherentes y adapta-
dos a las capacidades de percepcion, contextualizacion y comprension de
los estudiantes.

Son fundamentales para los nifos que aun no desarrollan habilidades de
lectura como Lo es en el caso inicial de preescolar, por lo que a través del
trazo, color y la forma esto les favorece mejor la comprensiéon de los con-
tenidos. De acuerdo con Lema Bonilla y Bolivar Cdrdenas (2024), el uso
de ilustraciones en la ensefanza de la lectura mejora significativamente
la comprensién, facilita el aprendizaje de ideas complejas y enriquece la
creatividad y el vocabulario.

Ademds, como seialan Aguado y Villalba (2020), las imdgenes tienen un

papel crucial en el aprendizaje temprano, ya que actdan como un “idioma

adicional” que completa lo textual y facilita la asimilacién de conocimien-

tos desde edades tempranas. En este sentido, la ilustracién se convierte en

el apoyo que estimula la imaginacién y fortalece una comprensién signifi- @
cativa.

Para que cumplan su funcién las ilustraciones en recursos diddcticos, al
educador se le recomienda considerar que las ilustraciones sean sencillas y
reconocibles debido a que dibujos muy detallados pueden confundir o dis-
traer a los pequenos. También tomar en cuenta que estén alineados con el
mensaje textual, es decir, si se habla de una emocidn, laimagen debe mos-
trarla con expresividad. Es muy importante tener un estilo visual coherente
y no mezclar estilos muy distintos porque ello puede romper la unidad del
recurso y afectar su legibilidad visual.

Desde el enfoque del disefio grdfico, es aconsejable comenzar el proceso
ilustrativo con bocetos. Esbozar a mano, aunque sean simples, permite pla-
near la composicion, distribuir los elementos visuales y tener claridad antes
de trabajar el disefo final. Este proceso simplifica la disposicién del mate-
rial para que tenga una estructura mds organizada y consciente (Cuéllar,
2013).

Una preocupacion comun entre los docentes es: ;Y si no sé ilustrar?, no es
indispensable tener habilidades de dibujo profesional. Existen varios estilos
de ilustracion accesibles y fdciles de replicar, incluso sin experiencia pre-



via. Estos estilos permitirdn a los educadores crear materiales visuales con
personalidad, claridad y coherencia. A continuacidén, mencionamos los que
consideramos mds adecuados para desarrollar recursos diddcticos junto
con la sugerencia del material que es viable para utilizarlo para cada tipo.

ESTILO DE

ILUSTRACION

DESCRIPCION Y
FUNDAMENTOS DE
DISENO

USO PEDAGOGICO
RECOMENDADO

MATERIALES VIABLES
(TRADICIONAL Y
DIGITAL)

ARTE LINEAL (LINE
ART)

ilustraciones compues-
tas solo por lineas, sin
sombreado o rellenos.
Fundamento: Ley de
Simplicidad (Gestalt).
Maximiza la claridad y
le reduce carga visual.

Ideal para identificar
formas bdsicas, partes
del cuerpo, objetos
cotidianos y trazos
simples. Favorece el
reconocimiento inme-
diato.

Tradicional: Ldpiz HB
(boceto), rotulador de
punta fina (contorno).
Digital: Tableta grdfica
con software como
ilustrador (trazos vecto-
riales).

ESTILO COMIC

Formas exageradas,
lineas dindmicas y ex-
presiones faciales muy
marcadas.
Fundamento: Narrativa
visual y jerarquia emo-
cional(McCloud, 1993).

Excelente parare-
presentar emociones,
secuencias de acciones,
situaciones sociales 'y
cuentos cortos. Ayuda

a contextualizar emo-
ciones.

Tradicional: Ldpices de
colores y rotuladores de
punta media.

Digital: Brushes de linea
en Procreate, Photoshop
o aplicaciones como
Canva.

ESTILO CHIBI

WV

Personajes con cabezas
grandes, 0jos expresivos
y cuerpos pequefos.
Fundamento: Principio
de énfasis en expresivi-
dad (Lidwellet al., 2015.

Perfecto para crear per-
sonajes identificables
cercanos, ideal para
motivar la identificacion
afectivay el engage-
ment.

Tradicional: Ldpices de
colores suaves y rotula-
dores finos.

Digital: Ilustracion en
alguna app como lbis
Paint o Adobe Fresco.

Tabla 5. Estilos de Ilustraciéon Caracteristicas, Usos y Materiales. Fuente: Elaboracién propia con base

a la bibliografia mencionada.




Conclusion

En conclusidn, el andlisis realizado muestra que la implementacion estra-
tégica de los cuatro elementos clave del disefio grdfico: soporte, cromdtica,
tipografia e ilustracion, mejoran notablemente la eficacia de los materiales
diddcticos en la educacion preescolar. Los resultados, obtenidos emplean-
do un sistema de evaluacién ponderada, muestran que estos elementos lo-
graron calificaciones mayores a 4.5/5 en los criterios de fundamento cienti-
ficoy de relevancia prdctica, con lailustracién causando un mayor impacto
en la atencién (70%) y la cromdtica en la retencidén conceptual (60%).

La ejecucion coordinada de estos cuatro elementos grdficos reveld un efec-
to sinérgico potenciando los resultados hasta en un 85% de mejora en la
atencién y un 80% en la retencién, basado en la evidencia previa obtenida
de estudios anteriores y observaciones. Estas conclusiones validan que el
disefio grdfico funge como una herramienta pedagdgica crucial que exce-
de la funcién visual para transformarse en un mediador fundamental en el
aprendizaje infantil.

El marco propuesto brinda a los educadores como disefadores un referente @
a considerar en la aplicacidn prdctica, respaldada por recursos disponibles,

validado por lectura de expertos en disefio grdfico y especialistas en desa-

rrollo infantil. Asi concluyendo que la integracion consciente de estos ele-

mentos en la elaboraciéon de materiales diddcticos representa una via para

fortalecer la calidad educativa en la infancia preescolar.
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